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Instrukcje sterujgce. Operacje wejScia/wyjs$cia
Wprowadzenie, tematyka zajecé

Podczas laboratorium studenci zapoznajg sie z podstawowymi instrukcjami
sterujgcymi w jezyku C#, ktore pozwalajg kontrolowa¢ przeptyw programu i
podejmowaé decyzje w zaleznoéci od napotkanych warunkdéw. Cwiczenia pokazuja,
jak instrukcje warunkowe (if, if-else, else if, switch) oraz petle (for, while, foreach)
umozliwiajg powtarzanie operacji i definiowanie rdéznych Sciezek wykonania
programu. Réwnoczesnie studenci uczg sie wykonywacé operacje wejscia i wyjscia,
odczytywac¢ dane wprowadzane przez uzytkownika oraz przetwarzaé¢ informacje
zapisane w plikach tekstowych i binarnych, a takze prezentowac¢ wyniki w konsoli lub
zapisywacé je do plikow. Dzieki integracji sterowania przeptywem programu z
obsfugag wejscia/wyjscia studenci poznajg praktyczne zastosowanie tych zagadnien
w tworzeniu interaktywnych i elastycznych programow.

Cel éwiczenia/laboratorium

Celem zajec¢ jest umozliwienie studentom zdobycia praktycznych umiejetnosci w
zakresie stosowania instrukcji sterujgcych oraz operacji wejscia i wyjscia w jezyku
C#. Studenci ucza sig, jak podejmowac decyzje w programie, jak powtarzac operacje
za pomocg petli oraz jak integrowac te mechanizmy z odczytem i zapisem danych w
plikach. Zajecia pozwalajg zrozumie¢ przeptyw danych w programie, przetwarzacé
dane wprowadzane przez uzytkownika, obstugiwac pliki tekstowe i binarne oraz
prezentowa¢ wyniki w czytelny sposob. Dzieki ¢wiczeniom studenci rozwijaja
umiejetnosci tworzenia prostych aplikacji interaktywnych, ktore stanowig podstawe
do dalszej nauki i pracy z bardziej zaawansowanymi zagadnieniami programowania
w C#.

Instrukcja laboratoryjna/éwiczeniowa

Instrukcje warunkowe

Najczesciej uzywang instrukcjg decyzyjng w C# jest if, ktdra pozwala wykonac
fragment kodu tylko wtedy, gdy spetniony zostanie okreslony warunek logiczny.

int liczba = 12;

if (liczba > 10)
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{

Console.WriteLine ("Liczba jest wieksza niz 10");

}
Aby obstuzyé¢ alternatywny przypadek, stosuje sie if wraz z else:
int temperatura = 18;

if (temperatura >= 20)

{

Console.WriteLine ("Ciepio");

}

else

{

Console.WritelLine ("Chtodno") ;

}

Jesli potrzebujemy rozpatrzy¢ wiecej niz dwie mozliwosci, uzywamy rozszerzonej
formy
if — else if — else:

int ocena = 2;

if (ocena == 5)
{
Console.Writeline ("Bardzo dobrze") ;
}
else 1f (ocena == 4)
{

Console.WritelLine ("Dobrze") ;
}
else 1f (ocena == 3)
{

Console.Writeline ("Dostatecznie") ;

}

else

{

Console.WritelLine ("Nie zaliczono");

}

Instrukcja switch

W przypadkach, gdy sprawdzamy warto$¢ tej samej zmiennej wobec wielu
mozliwych opcji, znacznie wygodniejszym rozwigzaniem jest instrukcja switch.
Zwieksza ona czytelnosc¢ kodu i eliminuje nadmierne zagniezdzanie.
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int miesiac = 4;
switch (miesiac)
{
case 1:
Console.WritelLine ("Styczen") ;
break;
case 2:
Console.WriteLine ("Luty");
break;
case 3:
Console.Writeline ("Marzec") ;
break;
case 4:
Console.WritelLine ("Kwiecien") ;
break;
default:
Console.WriteLine ("Inny miesiac");
break;

W nowoczesnym C# dostepna jest rowniez skrocona postac tzw. switch
expression, dzieki ktorej kod jest bardziej zwigzty:

int miesiac = 7;

string nazwa = miesiac switch
{
=> "Styczen",
"Luty",
=> "Marzec",
=> "Lipiec",
=> "Nieznany miesigc"

~ W N
|
%

}s

Console.WritelLine (nazwa) ;

switch warto stosowac, gdy analizujemy rdzne przypadki jednej zmiennej. W
sytuacjach, gdzie potrzebne sg ztozone warunki logiczne (np. porédwnania
zakresow), lepiej sprawdza sig if.
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Petle w C#

Drugg grupe konstrukcji sterujgcych stanowig petle, ktdre umozliwiajg wielokrotne
wykonywanie tego samego fragmentu kodu.

Petla while

Instrukcja while wykonuje sie dopoki spetniony jest warunek logiczny:

int licznik = 0;

while (licznik < 4)

{
Console.WritelLine ($"Licznik: {licznik}");
licznik++;

}

Petla do...while

Petla do...while dziata podobnie jak while, ale warunek jest sprawdzany po wykonaniu
ciata petli. Oznacza to, ze kod wewnatrz petli wykona sie przynajmniej raz,
niezaleznie od warunku.

int liczba;

do

{
Console.Write("Podaj liczbe wieksza od zera: ");
liczba = int.Parse (Console.ReadLine());

} while (liczba <= 0);

Console.WritelLine ("Prawidtowa liczba: " + liczba);

To tzw. ,petla zaporowa”. Przydatna, gdy jest potrzeba, aby uzytkownik poda#
poprawne dane.

Petla for
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Petla for jest uzyteczna, gdy z gory wiemy, ile razy chcemy wykonaé¢ okreslong
operacje. Sktada sie z trzech czesci: inicjalizacji, warunku i modyfikacji zmiennej
sterujgce;.

for (inicjalizacja; warunek; zmiana)
{

// kod wykonywany w kazdej iteracji
}

Inicjalizacja uruchamia sie tylko raz, na poczatku petli. Tworzy zmienng licznikowg
(np.inti=T1).

Warunek sprawdzany przed kazdg iteracjg. Jesli jest true, petla sie wykonuje. Jesli
false, petla sie korczy.

Zmiana wykonuje sie po kazdej iteracji. Najczes$ciej zwieksza licznik (i++). Np.

for (int i = 1; 1 <= 5; 1i++)
{

Console.WritelLine ($"Powtdrzenie nr {i}");

}

Petla foreach

Do przetwarzania elementow kolekcji (np. tablicy, listy) uzywa sie foreach. Dzieki niej
nie musimy odwofywac sie do indeksow.

string[] zwierzeta = { "Kot", "Pies", "Zebra" };

foreach (string zwierze in zwierzeta)

{

Console.Writeline ($"Zwierze: {zwierze}");

}

Dla kolekcji typu List<T> mozna wykorzysta¢ metode ForEach() z wyrazeniem
lambda:

List<string> miasta = new List<string> { "Warszawa", "Krakéow",
"Poznan" };
miasta.ForEach (miasto => Console.WriteLine (miasto)) ;
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Petla nieskonczona

Czasami chcemy, aby petla dziatata bez korica, az do momentu wystapienia
konkretnego warunku. Wtedy stosuje sie while(true) wraz z break.

while (true)

{

Console.Write ("Podaj hasto (exit konczy): ");

string input = Console.ReadLine();
if (input == "exit")
break;

Instrukcje break, continue, return i goto

W petlach mozna kontrolowac przeptyw programu.

break - przerywa dziatanie petli,

continue - przechodzi do kolejnej iteraciji,

return - konczy metode,

goto - przeskakuje do oznaczonej etykiety (stosowane bardzo rzadko).

for (int x = 0; x < 8; x++)

{

if (x == 2)
continue; // pomija 2
if (x == 6)

break; // zatrzymuje petle
Console.Writeline (xX) ;

Zagniezdzone petle i warunki umozliwiajg tworzenie bardziej zftozonych operacji, np.
przeglgdanie tablic dwuwymiarowych:

for (int a = 0; a < 2; a++)
{
for (int b = 0; b < 2; b++)
{
Console.WriteLine ($"Pozycja: [{a}, {b}1");
}
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Operacje wejscia i wyjscia

Operacje wejscia/wyjscia (ang. |/0) pozwalajg programowi komunikowacé sie z
uzytkownikiem oraz danymi zapisanymi w plikach.

Klasa Console
Najprostszy sposadb interakcji w aplikacjach konsolowych to klasa Console.

Console.Write() - wypisuje dane bez przejscia do nowe;j linii,
Console.WriteLine() - wypisuje dane i przechodzi do nowej linii.

Console.Write("Podaj imie: ");
string imie = Console.ReadLine();
Console.WriteLine ($"Witaj, {imie}!");

Jesli chcemy wczytac liczbe, trzeba przekonwertowacd tekst na typ liczbowy:

Console.Write ("Podaj liczbe: ");

string dane = Console.ReadLine() ;

int liczba = int.Parse (dane);

Console.WriteLine ($"Liczba razy dwa: {liczba * 2}");

Bezpieczniejszg metoda jest TryParse(), ktéra zapobiega btgdom konwersji:

Console.Write ("Wpisz wiek: ");
string tekst = Console.ReadLine();

if (int.TryParse (tekst, out int wiek))

{
Console.Writeline($"Za 10 lat bedziesz mieé¢ {wiek + 10} lat."™);

}

else

{
Console.WritelLine ("Nieprawidiowy format liczby!"™);

}
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Mozna tez reagowac na pojedyncze klawisze dzieki metodzie ReadKey():

Console.WritelLine ("Naciénij dowolny klawisz, aby kontynuowaé...");
ConsoleKeyInfo klawisz = Console.ReadKey(true);
Console.WriteLine ($"Wcisnates$: {klawisz.Key}");

Operacje na plikach (System.|0)

W przestrzeni nazw System.|O znajdujg sie narzedzia umozliwiajgce zapis i odczyt
danych z plikéw.

Odczyt i zapis tekstu

File.WriteAllText ("info.txt", "To jest testowy zapis do pliku.");
string tekstPliku = File.ReadAllText ("info.txt");
Console.WritelLine (tekstPliku);

Dopisywanie danych

‘File.AppendAllText("info.txt", "\nNowa linia zostata dodana.");

Odczyt i zapis linia po linii

using (StreamWriter writer = new StreamWriter ("lista.txt"))
{

writer.WriteLine ("Linia 1");

writer.WriteLine ("Linia 2");

using (StreamReader reader = new StreamReader ("lista.txt"))
{
string wiersz;
while ((wiersz = reader.ReadLine()) != null)
{
Console.WriteLine (wiersz);

}
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Sprawdzanie istnienia pliku

if (File.Exists("info.txt"))
Console.WriteLine ("Plik istnieje");
else
Console.WriteLine ("Plik nie istnieje");

Dane binarne

using (BinaryWriter bw = new BinaryWriter (File.Open ("dane.bin",
FileMode.Create)))
{
bw.Write (42);
bw.Write ("Przykltadowy tekst");
}

using (BinaryReader br = new BinaryReader (File.Open ("dane.bin",
FileMode.Open)))
{

int liczba = br.ReadInt32();

string tekst = br.ReadString() ;

Console.WriteLine ($"{liczba} - {tekst}");

Obstuga wyjatkéw

Podczas pracy z plikami warto zabezpieczyé kod blokiem try-catch-finally, aby
unikng¢ awarii programu w przypadku btedu:

StreamReader reader = null;

try

{
reader = new StreamReader ("brak.txt"):;
Console.Writeline (reader.ReadToEnd()) ;

}

catch (Exception ex)

{

Console.WritelLine ("Btad podczas odczytu pliku: " + ex.Message);
}
finally
{
Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez ;‘ :
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reader?.Close () ;

I

Uwaga! W typach wyliczeniowych wartosci domysinie sg numerowane od 0. W
przyktadach czesto liczby zaczynajg sie od 1, dlatego przy korzystaniu z typow
wyliczeniowych moze by¢ konieczne dostosowanie indeksdw i warunkéw w petlach
lub instrukcjach switch.

Przyktad 2.1
Sprawdzenie, czy liczba jest wielokrotnoscia 3.

Przyktadowe rozwigzanie:

Console.Write ("Podaj liczbe: ");
int liczba = int.Parse (Console.ReadLine());
if (liczba % 3 == 0)
Console.WriteLine ("Liczba jest wielokrotnoscia 3.");
else
Console.WriteLine ("Liczba nie jest wielokrotnoscia 3.");

Modyfikacje do samodzielnego testowania:
1. Sprawdz podzielnoSc¢ przez 4 lub 6.

2. Wyswietl komunikat, jesli liczba wynosi O.

Przyktad 2.2

Program prosi uzytkownika o wynik procentowy i wyswietla ocene na podstawie
przedziatu.

Przyktadowe rozwigzanie:

o)

Console.Write ("Podaj wynik testu w %: ");
int wynik = int.Parse(Console.ReadLine())
if (wynik < 50)

Console.WritelLine ("Ocena: niedostateczna");
else 1if (wynik < 70)

Console.WritelLine ("Ocena: dostateczna");
else if (wynik < 90)

Console.WritelLine ("Ocena: dobra");
else

Console.WritelLine ("Ocena: bardzo dobra"):;
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Modyfikacje do samodzielnego testowania:
1. Dodaj ocene ,celujgcq” dla 100%.

2. Sprawdz zachowanie programu przy wartosciach >100.

Przyktad 2.3
Program okresla, czy podany znak to cyfra, litera, czy inny symbol.

Przyktadowe rozwigzanie:

Console.Write("Podaj znak: ");
char znak = char.Parse(Console.ReadLine());

if (char.IsDigit (znak))
Console.WriteLine ("To cyfra.");

else 1f (char.IsLetter (znak))
Console.WritelLine ("To litera.");

else
Console.WriteLine ("To inny symbol.");

Modyfikacje do samodzielnego testowania:
1. Dodajrozréznienie na duze i mate litery.

2. Sprawdz, co sie stanie przy wprowadzeniu spacji.

Przyktad 2.4

Program oblicza silnig liczby n przy uzyciu petli for.

Console.Write ("Podaj liczbe catkowita: ");
int n = int.Parse (Console.ReadLine()):;
long silnia = 1;
for (int 1 = 1; 1 <= n; i++)

silnia *= 1i;

Console.WritelLine("Silnia liczby " + n + " wynosi " + silnia);
Modyfikacje do samodzielnego testowania:
1. Obstuz przypadek n =0.
2. Wypisz posrednie wyniki (1!, 2!, 3! ...).
Przyktad 2.5
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Program oblicza srednig arytmetyczng z dwdch liczb.

Przyktadowe rozwigzanie:

Console.Write ("Podaj pierwsza liczbe: ");
double a = double.Parse(Console.ReadlLine());
Console.Write ("Podaj druga liczbe: ");
double b = double.Parse(Console.ReadLine());

double srednia = (a + b) / 2;
Console.WriteLine ("Srednia: " + srednia);

Modyfikacje do samodzielnego testowania:
1. Dodaj trzecig liczbe.

2. Zaokraglij wynik do dwoch miejsc po przecinku.

Przyktad 2.6
Program zamienia liczbe od 1 do 7 na nazwe dnia tygodnia.

Przykfadowe rozwigzanie:

Console.Write ("Podaj numer dnia (1-7): ");
int dzien = int.Parse (Console.ReadLine());
switch (dzien)

{

case 1l: Console.WritelLine ("Poniedziatek"); break;

case 2: Console.WriteLine ("Wtorek"); break;

case 3: Console.WriteLine ("Sroda"); break;

case 4: Console.WriteLine ("Czwartek"); break;

case 5: Console.WriteLine ("Pigtek"); break;

case 6: Console.WriteLine ("Sobota"); break;

case 7: Console.Writeline ("Niedziela"); break;

default: Console.WritelLine ("Niepoprawny numer dnia."); break;

}

Modyfikacje do samodzielnego testowania:
1. Dodaj jezyk angielski.

2. Dodaj obstuge liczb spoza zakresu.

Przyktad 2.7

Program wskazuje najmniejszg z trzech podanych liczb.
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Przyktadowe rozwigzanie:

Console.Write ("Podaj pierwsza liczbe: ");
int a = int.Parse (Console.ReadLine());
Console.Write ("Podaj druga liczbe: ");
int b = int.Parse (Console.ReadLine()):;
Console.Write ("Podaj trzecia liczbe: ");
int ¢ = int.Parse (Console.ReadLine()):

int min = a;

if (b < min) min = b;

if (¢ < min) min = c;

Console.WritelLine ("Najmniejsza liczba: " + min);

Modyfikacje do samodzielnego testowania:
1. Wyswietl rowniez najwiekszg liczbe.

2. Sprawdz, czy wszystkie liczby sg rowne.

Przyktad 2.8
Program oblicza pole prostokata na podstawie bokdw.

Przykfadowe rozwigzanie:

Console.Write ("Podaj ditugos$¢ boku A: ");

double a = double.Parse(Console.ReadLine()) ;
Console.Write ("Podaj ditugoéé¢ boku B: ");

double b = double.Parse(Console.ReadLine()) ;
Console.WriteLine ("Pole prostokata: " + (a * b))

Modyfikacje do samodzielnego testowania:
1. Dodaj obwdd prostokata.
2. Sprawdz przypadek, gdy bok = 0.

Przyktad 2.9
Program dzieli dwie liczby catkowite i pokazuje wynik oraz reszte.

Przykfadowe rozwigzanie:

Console.Write ("Podaj dzielna: ");
int a = int.Parse(Console.ReadLine());
Console.Write ("Podaj dzielnik: ");
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int b = int.Parse (Console.ReadLine()):;
if (b !'= 0)
{
Console.WriteLine ("Wynik: " + (a / b));
Console.WritelLine ("Reszta: " + (a % b));
}
else
{
Console.WriteLine ("Nie mozna dzielié¢ przez zero!");

}

Modyfikacje do samodzielnego testowania:
1. Obstuzyé przypadek, gdy dzielna lub dzielnik sg liczbami ujemnymi.

2. Zapisz wynik jako double.

Przyktad 2.10
Program odwraca znak podanej temperatury (np. z -5 na +5).

Przykfadowe rozwigzanie

Console.Write ("Podaj temperature: ");
int temp = int.Parse (Console.ReadLine());
Console.WritelLine ("Temperatura o przeciwnym znaku: " + (-temp)):;

Modyfikacje do samodzielnego testowania:
1. Dodaj jednostke °C.

2. Sprawdz, czy temperatura = 0.

Przyktad 2.11
Program oblicza sume, $rednig i iloczyn trzech liczb.

Przyktadowe rozwigzanie:

Console.Write ("Podaj trzy liczby oddzielone spacjami: ");
string[] dane = Console.ReadLine() .Split (" '");

double a = double.Parse(dane[0]);

double b = double.Parse(dane[l]);

double ¢ = double.Parse(dane[2]);

Console.WriteLine ("Suma: " + (a + b + <))

Console.WriteLine ("Srednia: " + ((a + b + ¢c) / 3));
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‘Console.WriteLine("Iloczyn: "+ (a* b *c));

Modyfikacje do samodzielnego testowania:
1. Dodaj najwieksza z liczbh.

2. Wypisz roznice miedzy najwiekszg a najmniejsza.

Przyktad 2.12.
Program sprawdza, czy liczba rzeczywista jest dodatnia, ujemna czy zerowa.

Przyktadowe rozwigzanie:

Console.Write("Podaj liczbe: ");
double x = double.Parse(Console.ReadLine()) ;

if (x > 0)

Console.WritelLine ("Dodatnia") ;
else 1f (x < 0)

Console.WriteLine ("Ujemna") ;
else

Console.WritelLine ("Zero") ;

Modyfikacje do samodzielhego testowania:
1. Dodaj komunikat dla wartos$ci mniejszych niz 1.

2. Sprawdz, czy liczba ma czesé utamkowa.

Przyktad 2.13
Program oblicza potege liczhy.

Przyktadowe rozwigzanie:

Console.Write("Podaj liczbe: ");

double podstawa = double.Parse (Console.ReadLine());
Console.Write ("Podaj wyktadnik: ");

int wykladnik = int.Parse(Console.ReadLine());
Console.WriteLine ("Wynik: " + Math.Pow (podstawa, wykladnik));

Modyfikacje do samodzielnego testowania:
1. Dodaj pierwiastkowanie (np. dla wyktadnika 0.5).

2. Obstuz liczby ujemne.
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Przyktad 2.14
Program wita uzytkownika inaczej w zaleznosci od dnia tygodnia.

Przyktadowe rozwigzanie:

Console.Write ("Podaj dzien tygodnia (1-7): ");
int dzien = int.Parse (Console.ReadLine());

if (dzien <= 5)

Console.WriteLine ("Mitego dnia w pracy!");
else

Console.WriteLine ("Udanych dni wolnych!");

Modyfikacje do samodzielnego testowania:
1. Dodaj nazwe dnia.

2. Sprawdz przypadek niepoprawnej liczby.

Przykfad 2.15

Program sprawdza dwa warunki jednoczesnie: parzystosc¢ liczby oraz czy jest
dodatnia.

Przyktadowe rozwigzanie:

Console.Write ("Podaj liczbe: ");
int liczba = int.Parse (Console.ReadLine());

if (liczba > 0 && liczba % 2 == 0)

Console.WritelLine ("Liczba jest dodatnia i parzysta.");
else

Console.WriteLine ("Liczba nie speinia obu warunkoéw.");

Modyfikacje do samodzielnego testowania:
1. Dodaj sprawdzenie dla liczb ujemnych.

2. Rozdziel komunikaty dla kazdego warunku.

Przyktad 2.16
Program liczy r6znice miedzy dwiema godzinami (bez daty].

Przykfadowe rozwigzanie:
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Console.Write ("Podaj godzine startowa: ");
int start = int.Parse(Console.ReadLine());
Console.Write ("Podaj godzine konhcowa: ");
int koniec = int.Parse(Console.ReadLine());
int roznica = koniec - start;
Console.WriteLine ("Réznica: " + roznica + " godzin");

Modyfikacje do samodzielnego testowania:
1. Obstuz sytuacje, gdy koniec < start (np. po pé+nocy).

2. Wyswietl wynik w minutach.

Przyktad 2.17
Program zamienia kilogramy na gramy.

Przykfadowe rozwigzanie:

Console.Write ("Podaj mase w kilogramach: ");
double kg = double.Parse (Console.ReadLine());
Console.WriteLine(kg + " kg = " + (kg * 1000) + "™ g");

Modyfikacje do samodzielnego testowania:
1. Dodaj konwersje na tony.

2. Dodaj walidacje dla wartosci ujemnych.

Przyktad 2.18
Program sprawdza, czy dwa wprowadzone stowa sg takie same.

Przyktadowe rozwigzanie:

Console.Write ("Podaj pierwsze siowo: ");
string sl = Console.ReadLine () ;
Console.Write ("Podaj drugie stowo: ");
string s2 = Console.ReadLine();
if (sl == s2)

Console.WritelLine ("S1towa sa identyczne.");
else

Console.WriteLine ("Stowa rdéznig sie.");

Modyfikacje do samodzielnego testowania:

1. Pordwnaj bez wzgledu na wielkos¢ liter.
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2. Sprawdz dfugosc stow.

Przyktad 2.19
Program liczy cene po obnizce procentowej.

Przyktadowe rozwigzanie:

Console.Write ("Podaj cene produktu: ");

double cena = double.Parse (Console.ReadlLine());
Console.Write ("Podaj rabat (%): ");

double rabat = double.Parse(Console.ReadLine());

double poRabracie = cena - (cena * rabat / 100);
Console.WriteLine ("Cena po rabacie: " + poRabracie);

Modyfikacje do samodzielnego testowania:
1. Wyswietl kwote zaoszczedzona.

2. Zaokraglij wynik do groszy.

Przyktad 2.20
Program zapisuje wprowadzone imiona do pliku imiona.txt.

Przyktadowe rozwigzanie:

using System.IO;
Console.Write("Ile imion chcesz zapisac¢? ");
int n = int.Parse (Console.ReadLine()):;
using (StreamWriter sw = new StreamWriter ("imiona.txt"))
{
for (int 1 = 0; 1 < n; 1i++)
{
Console.Write ("Podaj imie: ");
sw.WriteLine (Console.ReadLine())
}
}

Console.WritelLine("Imiona zapisane do pliku imiona.txt");

Modyfikacje do samodzielnego testowania:
1. Dopisuj nowe imiona do istniejgcego pliku.

2. Dodaj numeracje przed kazdym imieniem.
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Przyktad 2.2
Program odczytuje i wypisuje imiona zapisane w pliku imiona.txt.

Przyktadowe rozwigzanie:

using System.IO;

if (!File.Exists ("imiona.txt"))

{
Console.WriteLine ("Plik nie istnieje!");
return;

}

string[] imiona = File.ReadAllLines ("imiona.txt");

Console.WritelLine ("Zawarto$¢ pliku:");

foreach (string imie in imiona)

{

Console.WriteLine (imie) ;

}

Modyfikacje do samodzielnego testowania:
1. Wyswietl liczbe imion.

2. Wypisz imiona w kolejnosci odwrotne;.

Cwiczenia samodzielne

Zadanie 2.1

Napisz program, ktory pobierze wiek uzytkownika i wypisze komunikat: ,Jestes
petnoletni” lub ,Nie jestes petnoletni”, korzystajgc z operatora ?..

Zadanie 2.2

Napisz program, ktdry pobierze od uzytkownika dwie liczby catkowite, a nastepnie
wyswietli informacje, ktéra z nich jest wieksza (lub ze sg réwne). Do rozwigzania
zastosuj operator warunkowy ?:.

Zadanie 2.3

Przyjmij od uzytkownika siedem temperatur w stopniach Celsjusza, dla kazdej
wypisz, czy jest ujemna, dodatnia czy rowna zero, oblicz Srednig temperature i
wypisz, ile dni miato temperature powyzej Sredniej.
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Zadanie 2.4

Przyjmij od uzytkownika szes¢ ocen w skali 1-6, oblicz Srednig ocen i wypisz ocene
semestralng wedfug skali: ponizej 3 — niedostateczny, 3—-3,9 — dostateczny, 4-4,9 -
dobry, 5iwiecej — bardzo dobry, a jesli Srednia wynosi doktadnie 6, wypisz komunikat
~Wzorowy uczen!”.

Zadanie 2.5

Przyjmij od uzytkownika osiem liczb catkowitych, wypisz tylko te, ktore mieszczg sie
w zakresie 0d 10 do 100, zlicz ile liczb jest w zakresie i ile poza nim, a dla kazdej liczby
spoza zakresu wypisz komunikat ,Poza limitem!”,

Zadanie 2.6

Przyjmij od uzytkownika trzy liczby rzeczywiste, oblicz ich sume, Srednig i iloczyn,
wypisz, ktére liczby sg wieksze od Sredniej, a jesli wszystkie sg identyczne, wypisz
komunikat ,Wszystkie wartosci sg identyczne!”.

Zadanie 2.7

Przyjmij od uzytkownika nazwy pieciu sprzedawcow i ich miesieczne wyniki
sprzedazy, wypisz najwyzszy i najnizszy wynik, oblicz Sredni wynik oraz pokaz,
ktorzy sprzedawcy mieli wynik powyzej Sredniej, a jesli wynik sprzedawcy wynosi
dokfadnie zero, wypisz komunikat ,Brak sprzedazy!”.

Zadanie 2.8

Przyjmij od uzytkownika dowolny tekst, policz i wypisz liczbe liter, cyfr i spacji, podaj
dtugosc tekstu, a jesli tekst zawiera wyraz ,,C#”, wypisz komunikat ,Programista
zauwazony!”,

Zadanie 2.9

Przygotuj pie¢ pytan o zwierzetach i przyjmij od uzytkownika odpowiedzi ,tak” lub
.Nnie”, zlicz liczbe poprawnych odpowiedzi i wypisz oceneg: 5 — ,Perfekcyjnie!”, 3-4 -
.Niezle!”, 0-2 - ,Musisz sie podszkoli¢!”.
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Zadanie 2.10

Przyjmij od uzytkownika dtugosci bokéw prostokgta i tréjkgta, oblicz pola obu figur i
wypisz, ktora figura ma wieksze pole lub ze pola sg rdwne.

Zadanie 2.11

Przyjmij od uzytkownika wiek czterech pracownikéw, okresl kategorie wieku kazdego
pracownika (<30, 30-50, >50), oblicz $redni wiek grupy i wypisz liczbe pracownikéow
w kazdej kategorii.

Zadanie 2.12

Przyjmij od uzytkownika kwote w ztotdwkach i zapytaj, na jakg walute chce ja
przeliczy¢ (EUR, USD, GBP], przelicz kwote wedfug statego kursu (EUR=4,3,
USD=4,0, GBP=5,0), a jesli uzytkownik poda nieznany symbol waluty, wypisz
komunikat ,Nieznana waluta!”.

Zadanie 2.13

Przyjmij od uzytkownika liczbe catkowita, oblicz sume i iloczyn jej cyfr oraz znajdz
najwieksza i najmniejszag cyfre, wykorzystujgc operator % 10 i / 10 do pobierania
kolejnych cyfr.

Zadanie 2.14

Przyjmij od uzytkownika dziewiec liczb catkowitych, podziel je na trzy listy: dodatnie,
ujemne i zera, zlicz ile jest w kazdej grupie i wypisz wszystkie listy.

Zadanie 2.15

Przyjmij od uzytkownika punkty zdobyte w siedmiu grach, okresl dla kazdej, czy
wynik jest niski (<50], $redni (50-100) czy wysoki (>100), zlicz wyniki w kazdej
kategorii, a jesli wszystkie sg powyzej 100, wypisz komunikat ,,Gracz doskonaty!”.

Zadanie 2.16
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Przyjmij od uzytkownika dziesiec¢ liczb catkowitych w jednej linii, znajdz najdtuzszy
cigg malejgcy wsrdd tych liczb, wypisz dfugosc i elementy tego ciggu, a jesli nie ma
ciggu dfuzszego niz 1, wypisz komunikat ,,Brak ciggu malejgcego”.

Zadanie 2.17

Przyjmij od uzytkownika imieg, nazwisko i wiek, zapisz te dane do pliku dane.txt kazdg
informacje w nowej linii, odczytaj zawartosc pliku i wypisz ja w konsoli, a jesli plik nie
istnieje, wypisz komunikat , Plik nie zostat znaleziony!”.

Zadanie 2.18

Przyjmij od uzytkownika nazwe pliku tekstowego, odczytaj caty tekst z pliku, policz
i wypisz liczbe stéw, a jesli plik jest pusty, wypisz komunikat ,Plik nie zawiera
zadnych danych.”

Zadanie 2.19

Przyjmij od uzytkownika dwie nazwy plikow: zrédtowego i docelowego, sprawdz, czy
plik zrédtowy istnieje, jesli tak, skopiuj jego zawartosé do pliku docelowego i wypisz
komunikat , Plik zostat skopiowany pomysinie!”.

Zadanie 2.20

Przyjmij od uzytkownika dowolny tekst, dopisz go do pliku log.txt nie nadpisujac
istniejgcej zawartosci i po kazdym dopisaniu dodaj date i godzine wpisu.

Zadanie 2.21

Przyjmij od uzytkownika stowo kluczowe do wyszukania w pliku tekst.txt, wypisz
wszystkie linie zawierajgce to stowo, a jesli nie znaleziono zadnych wystgpien,
wypisz komunikat ,Nie znaleziono wystgpien.”

Zadanie 2.22
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Przyjmij od uzytkownika wysokos$c¢ dochodu, oblicz podatek wedfug progdéw: ponizej
30 000 z+ -=12%, od 30 000 do 100 000 z+ - 20%, powyzej 100 000 zt — 32% i wypisz
kwote podatku oraz dochdéd netto.

Zadanie 2.23

Przyjmij od uzytkownika dtugosc trasy w kilometrach i oblicz ceneg biletu: do 50 km
- 1,5 zt/km, 51-200 km - 1,2 zt/km, powyzej 200 km - 1 zt/km i wypisz ¥gczna cene.

Zadanie 2.24

Przyjmij od uzytkownika trzy dtugosci odcinkdw, sprawdz, czy mozna z nich
zbudowac trojkat, a jesli tak, okresl, czy jest prostokatny.

Zadanie 2.25

Przyjmij od uzytkownika wspdétrzedne punktu (X, y), okresl, w ktorej ¢wiartce lezy
punkt, sprawdz, czy punkt lezy na okregu jednostkowym (x2+y2=1) oraz czy nalezy do
kota o zadanym promieniu i Srodku.

Zadanie 2.26

Przyjmij od uzytkownika sSrodki i promienie dwoéch okregdw, sprawdz, czy sie
przecinaja, sg styczne lub roztaczne.

Zadanie 2.27

Przyjmij od uzytkownika liczbe rzeczywista, sprawdz, czy posiada czes$é utamkows,
a jesli tak, wypisz jej wartosc.

Zadanie 2.28

Przyjmij od uzytkownika liczbe catkowitg, wypisz jej cyfry od konca, policz liczbe cyfr,
liczbe zer koricowych, sprawdz, czy liczba jest palindromem i policz wystgpienia
kazdej cyfry.
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Zadanie 2.29

Przyjmij od uzytkownika liczby dodatnie zakonczone zerem, oblicz Srednig liczb,
znajdz najdfuzszy ciagg rosnacy i malejacy, wypisz dtugosci i elementy tych ciggéw
oraz Ygczng liczbe wprowadzonych liczb.

Zadanie 2.30

Napisz program, ktory pobiera od uzytkownika liczbe catkowitg, a nastepnie obliczy
sume pierwszej i ostatniej cyfry tej liczby. Jezeli liczba jest ujemna, przed
obliczeniami nalezy zastosowa¢ Math.Abs(). Przyjmujemy, ze dla liczby
jednocyfrowej suma jest rowna tej liczbie.

Zastosuj petle:
a) while,
b) for

Zadanie 2.31

Napisz program, ktéry przyjmie od uzytkownika liczbe catkowitg, a nastepnie
wydrukuje jg od konca. Na przyktad dla liczby 12345 wynik dziatania programu
powinien wynosi¢ 54321. Program powinien wykorzystywac petle (while lub for]Napi.

Przygotuj dwie wersje programu:
1) z wyznaczaniem liczby o odwrdconej kolejnosci cyfr (zapisanie jej w nowej
zmiennej),

2) bez wyznaczania liczby o odwrdconej kolejnosci cyfr (tylko wypisanie cyfr w
odwréconej kolejnosci).

Zadanie 2.32

Napisz program, ktéry wczyta od uzytkownika 10 liczb catkowitych i zapisze je w
tablicy. Za pomocg petli foreach oblicz Srednig arytmetyczng tych liczb, a nastegpnie
wypisz, ile liczb jest wiekszych od tej Srednie;j.
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Zadanie 2.33

Napisz program, ktéry pobiera od uzytkownika liczbe catkowitg z przedziatu [0;25],
oznaczajgcg liczbe zdobytych punktdow z kolokwium. Program powinien ponawiac¢
prosbe o podanie liczby, dopdki uzytkownik nie wprowadzi poprawnej wartosci.
Zastosuj petle:

a) while

b) do/while.
Na podstawie wprowadzonej liczby punktdw program powinien okresli¢ i wyswietli¢
ocene z kolokwium wedfug nastepujgcych regut:

Liczba

punktéw DlEie
[0;12] 2
(12;17] 3
(17; 22] 4
(22; 25] 5

Program powinien obliczy¢ ocene wykorzystujac:
1) instrukcje if - else if - else,
2) instrukcje switch,

3) wyrazenie switch expression.

Zadanie 2.34

Napisz program, ktéry pobiera od uzytkownika dwie liczby catkowite: n — rozmiar
kwadratu oraz k — grubosc¢ ramki. Program powinien narysowac¢ w konsoli kwadrat o
boku n, ktdrego ramka zbudowana jest z gwiazdek * o grubosci k. Wnetrze kwadratu
powinno by¢ wypetnione spacjami. Zaktadamy, zen > 2korazk > 1.

Przyktad dlan =10 oraz k = 2:

EEEEE L L ]
EEEEEEEEE T

* %k * %k
* % * %k
* % * %k
* % * %k
* % * %k
* % * %k

EEEEEEEEE T
EEEEEEEEE T
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Zadanie 2.35

Napisz program, ktéry pobierze od uzytkownika wysokosc¢ tréjkgta n, a nastepnie
wyswietli rownoramienny tréjkat z gwiazdek * o podanej wysokosci.

Dla n =5 program powinien wyswietlic:
*
* % K
% K ok k K

Ak ok kK ok ok

EEE R EE TS

Zadanie 2.36 (**)

Przyjmij od uzytkownika sciezke do folderu, znajdz wszystkie pliki tekstowe .txt w
tym folderze, dla kazdego policz liczbe wierszy, stow i znakéw, znajdz plik z
najwieksza i najmniejszg liczbg stéw, oblicz tgczng liczbe stow we wszystkich
plikach i zapisz wynik w pliku raport.txt w formie tabeli z mozliwoscig sortowania po
liczbie stow lub znakow.

Pytania pomochicze

1. Jak dziata instrukcja if i kiedy warto uzywac else if oraz else?

2. W jakich sytuacjach lepiej zastosowac¢ switch zamiast wielu zagniezdzonych
if?

3. Czym rozni sie tradycyjny switch od tzw. switch expression w nowszych
wersjach C#?

4, Jak dziatajg operatory logiczne &&, || i ! w warunkach i kiedy je stosowacé?

5. Jak poprawnie wczytac dane od uzytkownika z klawiatury i przekonwertowac
je na typ liczbowy?

6. Jakie sgroznice miedzy Console.Write() i Console.WriteLine()?

7. Jak dziatajg petle for, while i foreach i w jakich sytuacjach najlepiegj je
stosowac?

8. Jak uzywac instrukcji break, continue i return w petlach i funkcjach?
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9. Jak w C# sprawdzic, czy plik istnieje, i jak bezpiecznie go odczytac lub
zapisac?

10. Jak obstugiwac btedy podczas operacji wejScia—wyjscia przy uzyciu try-
catch i dlaczego jest to wazne?

Podsumowanie

Podczas laboratorium studenci zapoznali sie z instrukcjami warunkowymi w jezyku
C#, takimi jak if, if-else, else if oraz switch, ktore pozwalajg podejmowac decyzje i
kierowac przeptywem programu w zaleznosci od spetnienia okreslonych warunkow.
Cwiczenia umozliwity zrozumienie, jak stosowaé te konstrukcje w praktyce, aby
program reagowat na rézne sytuacje. Studenci poznali rowniez petle for, while i
foreach, ktdre umozliwiajg powtarzanie operacji na danych w sposdb kontrolowany.
Kolejnym elementem zaje¢ byty operacje na plikach — odczyt i zapis danych w
plikach tekstowych i binarnych z wykorzystaniem klas File, StreamReader i
StreamWriter. Studenci nauczyli sie integrowac instrukcje sterujgce z operacjamina
plikach, stosowaé¢ blok try-catch w celu obstugi btedéw oraz tworzy¢ programy
reagujgce na rozne sytuacje i przetwarzajgce dane zapisane w plikach w sposéb
elastyczny i bezpieczny.
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